
1. 電競全名為電子競技是指使用電子遊戲來比賽的體育項目 

包括 英雄聯盟,  傳說對決,  爐石戰記,  星海爭霸 

2. 創作電競遊戲所需的 三個 要素 硬件,  軟件,  操作技巧 

3. 媒體這個詞源自拉丁文，是媒介，負有傳遞功能的意思 

4. 香港原創輸出到海外的遊戲  包括  夢幻古龍,  水滸歷險,             

機甲鬥神傳,  古龍群俠傳,  無間道,  神魔之塔 

5. 原創遊戲成功輸出海外原因，包括開放合作，翻譯，配合當地

政策等。 

6. 香港原創的動畫電影作品  包括  阿童木,  麥兜故事,  麥兜菠蘿油

王子,   麥兜噹噹伴我心,   麥兜我和我媽媽,  麥兜·飯寶奇兵 

7. 動畫及漫畫業務 包括 動畫開發，動畫編輯，動畫特許  

8. 電腦動畫從業人員可大致分為五類:    

動作設計動畫師,  造型設計動畫師,  合成動畫師,  視覺特效動畫

師,  燈光及材質設計動畫師 

9. 電腦遊戲設計師從業人員可分為四類，包括 遊戲創作企劃，遊

戲美術設計，遊戲客戶服務，遊戲編程 

10. 任何作品在發表的一刻，就自動受到版權法的保護即使一件作

品並沒有標明“版權所有”， 只要是有人創作的這份作品就還

是受到版權保護的除非 原創者或版權持有人 宣佈放棄這種權利

在中國香港 

11. 版權的期限基本上延續至有關創作人離世後 50 年為止 



12. 標準專利的批予，是以下述三個專利局(稱為「指定專利當局」)

所批予的專利註冊為基礎的︰ 

中華人民共和國國家知識產權局， 歐洲專利局， 聯合王國專利

局 

13. 香港特別行政區設有兩類專利︰ 標準專利 及 短期專利 

標準專利可在第３年屆滿後 每年 續期一次，有效期最長達 20

年。 

短期專利則可在申請的提交日期起計 4 年後續期一次，有效期

最長達 8 年。  

 

14. 多媒體輔助教學的優點: 

(1)  隨時隨地學習 

(2)  增加互動的機會 

(3)  滿足個別化教學的需求  

(4)  可以獲得立即的回應 

(5)  能培養學生主動學習的精神  

(6)  易於監控學生的學習情形 


